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Games bei Knuddels.de

Allgemeines

Multiplayer-Spiele sind seit 2000 ein wichtiger Bestandteil von Knuddels.de. Im
Unterschied zu grolien Browsergames-Plattformen definiert sich Knuddels.de
jedoch in erster Linie als Kommunikationsplattform. Alle Spiele auf Knuddels.de
sind deshalb auf soziale Interaktion ausgelegt. So gehort es etwa zum Spielprinzip
des beliebten ,,Mafia2*, dass die Teilnehmer standig miteinander in Kontakt treten,
sich austauschen und miteinander verhandeln. Viele, insbesondere altere Angebote
wie ,,WordMix“, ,,Schere, Stein, Papier* oder ,,HangMan*, beruhen auf der
Grundfunktion des Chattens und bieten auf einfache Art und Weise Spiel-spal3.
Neuere Games wie etwa die ,,Mafia*“-Spiele sind deutlich komplexer und laden in
eine eigene Spielwelt ein.

Alle Games bei Knuddels.de bieten einen begleitenden Chat, in dem die Spieler
haufig mit Foto und Profil (das sogenannte ,,Whois*) prasent sind.

Userzahlen

Die grol3e Bedeutung der Spiele auf Knuddels.de wird durch Zahlen zum
Nutzerverhalten deutlich:

= Taglich spielen ca. 50.000 verschiedene Nutzer auf Knuddels.de

= Pro Monat nutzen ca. 140.000 verschiedene User das Spieleangebot

= Rund 20 Prozent der insgesamt auf Knuddels.de verbrachten Onlinezeit wird
in Spielen verbracht

= Zu Spitzenzeiten (abends) spielen ca. 9.000 Nutzer gleichzeitig

= Die durchschnittliche Verweildauer in Spielen betragt derzeit 65 Minuten

Games-Entwicklung bei Knuddels

Bei Knuddels sind im Durchschnitt vier Entwickler kontinuierlich mit der Konzeption
und Umsetzung von neuen Spielen sowie der Betreuung und Verbesserung der
vorhandenen Games beschéftigt. Ein Schwerpunkt der Arbeit liegt dabei auf dem
,-Anti-Cheating*: Durch eine Vielzahl von Malinahmen soll sichergestellt werden,
dass alle User die gleichen Ausgangsvoraussetzungen haben und es nicht méglich
ist, sich durch unfaires Verhalten einen Vorteil zu verschaffen. So werden Bots
blockiert, die automatisch spielen und fur einzelne User Punkte und Gewinne
bringen sollen.

Jahrlich werden etwa zwei bis vier eigenentwickelte neue Spiele auf Knuddels.de
vorgestellt. Die Entwicklungsdauer schwankt dabei stark in Abhangigkeit von der
Komplexitat des Spiels und kann - wie bei ,,Poker* - bis zu 15 Monate Manpower
binden.
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Die User werden meistens in Form einer sogenannten ,,Expertenkommission* an der
Entwicklung neuer Spiele beteiligt. Ausgewahlte Nutzer testen die neuen Games in
einer Pilotphase und tragen mit ihrem Feedback entscheidend zu Verbesserung und
Finalisierung des Angebots bei.

Zukunftig wird Knuddels.de bei neuen Spielen kostenpflichtige Premium-Funktionen
anbieten, die per Micropayment gekauft werden kdénnen.

Spiele

Die beliebtesten Spiele der Knuddels-Nutzer sind:
1. Poker 35 Prozent Nutzungsanteil
2. Billard 20 Prozent Nutzungsanteil
3. MauMau 13 Prozent Nutzungsanteil
4. FotoContest 12 Prozent Nutzungsanteil
5. Mafia2 10 Prozent Nutzungsanteil

Poker

Poker wird bei Knuddels in der Variante ,,Texas Hold'em* angeboten. Gespielt wird
mit einem Satz von 52 Karten von der ,,2" bis zum ,,Ass" und Spielgeld. Ziel des
Spiels ist es, sein eigenes Geld zu vermehren. Zu Beginn erhalt jeder zwei Karten -
aus diesen und den fuinf nacheinander aufgedeckten Gemeinschaftskarten gilt es,
das beste Blatt zu formen.

Pokern kann man bei Knuddels entweder in Turnieren, zu denen man sich in
speziellen Hauptraumen an- und abmelden kann, oder einfach so, um ,,Knuddels*,
.Pokerpunkte* oder ,,Pokerchips“ zu erhalten. Im Stundenfinale wird stindlich der
beste Pokerspieler unter den Angemeldeten ermittelt. Belegt man im Tagesfinale
oder Sunday-Finale einen der ersten drei Platze, erhalt man neben einem
entsprechenden ,,Whois*“-Eintrag einen der begehrten ,,Sondersmileys* als Pramie.

Mit Hilfe einer ausfuhrlichen und anschaulichen Spielanleitung kénnen bei
Knuddels.de auch absolute Anfanger schnell die Grundlagen von Poker erfassen.
Gerade in den Poker-Freeroll-Channels, in denen man weder Chips noch Knuddels
verlieren, dafur aber Poker-Punkte hinzugewinnen kann, fallt es leicht, sich an
aktives Spielen heranzutasten und das Gelernte umzusetzen.

Billard

Billard wird bei Knuddels in den virtuellen Varianten ,,8-Ball*, ,,9-Ball* und ,,Speed-
Ball* gespielt. In den entsprechenden Channels l&sst sich fur die verschiedenen
Varianten jeweils ein separates Spielfeld 6ffnen, indem man einer bereits von
anderen angelegten Partie beitritt oder selbst ein neues Spiel aufmacht. Dabei
kann man unter anderem auch gewulnschte TischgroRe, TeamgréRe und weitere
Einstellungen wie die Beitrittskontrolle festlegen.
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Bei ,,8-Ball* spielt ein Spieler mit den Kugeln 1 bis 7 (den ,,Vollen*), der andere mit
9 bis 15 (den ,,Halben®). Die eigene Farbgruppe muss dabei immer zuerst angespielt
werden. Wer am schnellsten seine Kugeln und anschlie3end die ,,8* auf korrekte
Weise versenkt, gewinnt das Spiel.

Bei ,,9-Ball* geht es darum, die ,,9* mit einem korrekten Stol3 zu versenken. Der
Spieler, dem dies gelingt, gewinnt. Dabei muss jedoch immer zuerst die niedrigste
auf dem Tisch liegende Kugel von 1 bis 9 angespielt werden. Welche dabei aulier
der WeilRen versenkt wird, ist beliebig.

Im Gegensatz zu ,,8-Ball* und ,,9-Ball* gibt es bei ,,Speed-Ball* nur eine Spielpartei,
also meistens nur einen einzelnen Spieler. Ziel ist es, alle Kugeln (1 bis 15)
schnellstmdglich zu versenken. Die daflr benotigte Zeit wird festgehalten. Fir
,»opeed-Ball* werden auBerdem je nach TischgroRe etc. Toplisten gefihrt, auf
denen sich besonders schnelle und geschickte Spieler verewigen kdnnen.

MauMau

Das beliebte Kartenspiel wird bei Knuddels.de um Punkte gespielt. Jede
ausgespielte Karte wird mit Punkten belohnt, flr Sonderkarten wie die ,,7* erhalt
man aulierdem ,,Combopunkte*. Besonders viele ,,MauMau“-Punkte fur die
,.Whois*“-Liste erhalt derjenige, der sich am Tisch gegen all seine Konkurrenten
durchsetzen kann.

Neben dem klassischen ,,MauMau* werden auf Knuddels.de die Varianten ,,MauMau
Countdown* und ,,MauMauX* gespielt. ,,MauMau Countdown* funktioniert dabei
ahnlich wie das Spiel um Punkte aus dem Handkartenspiel, das man im Knuddels-
Shop erwerben kann. Bei ,,MauMauX* werden die Basisregeln von MauMau um
Zwischenwerfen und die Zehner-Regel erweitert, nach der eine ,,10“ Aktionen des
Vorgangers wie eine ,,7* auflésen kann. AuRerdem erhalt hier jeder Spieler alle 500
Punkte die Mdglichkeit, einen der begehrten ,,Smileys* zu erwurfeln.

FotoContest

Bei ,,FotoContest* treten verschiedene User mit ihrem Profilfoto Gber mehrere
Runden gegeneinander an, um am Ende zum Konig oder zur Konigin gekrént zu
werden. Die Fotos der Gegner werden im Chatfenster jeweils gegenibergestellt
und zusammen mit den Kommentaren, welche die Kontrahenten wechselseitig
unter ihren Bildern anbringen kénnen, vom Publikum bewertet. Dieses wahlt
daraufhin per Votebox seinen Favoriten, der anschliel3end in die ndchste Runde
oder letztendlich sogar ins Finale einziehen darf. Im gro3en Stunden- oder
Tagesfinale kdnnen sich die jeweils besten aus den verschiedenen Channels
nochmals auf hoherer Ebene messen.

In den neueren Versionen von ,,FotoContest*, den Varianten ,,Flirt“ und ,,Friends*,
kénnen die Spieler auch zu zweit im Team teilnehmen und gegen andere Parchen
antreten. Wahrend in ,,FotoContest Friends* jeweils Freunde ein Team bilden,
werden in ,,FotoContest Flirt“ unter Umsténden auch véllig Fremde
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zusammengewdrfelt, die sich hier aber Uber verschiedene Flirt-Fragen, die sie
gemeinsam beantworten, ndher kennenlernen.

Mafia2

Angeregt durch den grolien Erfolg des ersten Mafia-Spiels hat Knuddels.de seit 2001
eine deutlich erweiterte Variante im Spiele-Angebot. In dem neuen Rollenspiel
wurden nicht nur zahlreiche zusatzliche Charaktere eingefihrt, sondern mit
.vampiren* und ,,Teufeln* auch zwei ganz neue Parteien. Die Vampire missen
Mafiosi wie Burger ausschalten und haben dazu wie die Mafia die Moglichkeit, sich
in der Nacht eines Spielers zu entledigen. Ziel der ,,Teufel* ist es, am Ende als
einziger zu uberleben.

Damit sich Anfanger mit der Fille neuer Parteien und Rollen, die das Spiel
ungemein bereichern und aulierst spannend machen, schnell zurechtfinden, wurden
eigens Tutorials sowie die Channels ,,Mafia2 Beginner* und ,,Mafia2 Training*
angelegt, in denen die User nach dem Motto ,,learning by doing* spielerisch an die
einzelnen Neuerungen herangefuhrt werden.

Weitere Spiele

= Mafia

= HangMan

= WordMix

= Beach

= Bingo

= Quiz

=  Teamfight
= Mix

= Schere, Stein, Papier

Fur Sommer 2011 ist die Einfihrung des neuen Spiels ,,Smiley Wars* geplant.

Bei den in den Rubriken ,,Free Games* und ,,Mini Games* vorgestellten Spielen
handelt es sich um externe Angebote von Drittanbietern.
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